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Wer bin ich?

- Bastian Joppich

- 28 Jahre

- Referendar am Couven-Gymnasium (M, IF)

- Leidenschaftlicher "Gamer"



Wer bin ich?

- Während Schulzeit: viel am PC gespielt

o Minecraft

o League of Legends

o Hearthstone

- Schon immer recht kompetitiv

- Ehemaliger "E-Sportler" 



PC-Spiele bzw. 
Konsolenspiele
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PC-Spiele

Unterscheidung in:

- Singleplayer

o Free to Play

o Pay to Play

- Multiplayer

o Weitestgehend unkritisch

o Potentiell kritisch



PC-Spiele - Singleplayer

- Grundsätzlich am Unbedenklichsten

- Klassischerweise "Pay to Play"

o Age of Empires

o Sims

o ältere "Need for Speed" - Teile

- Auch: "Free to Play"



PC-Spiele - Multiplayer

Weitestgehend unkritisch:
- Wenig bis gar keine Kommunikationsmöglichkeiten mit Fremden
- Wenig bis gar keine verpflichtenden Kosten

- Beispiele:
o Minecraft



PC-Spiele - Multiplayer

Potentiell kritisch:
- Eingebauter Voicechat

o Valorant
o Fortnite

- Niedrige Schwelle für Echtgeld-Käufe
o FIFA (Mittlerweile "EA FC")
o Genshin Impact





Die "Roblox" - Problematik

Das Gamedesign:
- Grundidee basiert auf Minecraft

- Ursprünglich Singleplayer

- Erstellen eigener kleiner Spiele innerhalb
der Roblox - Engine



Die "Roblox" - Problematik

Quelle: rbb24 Brandenburg Aktuell, 28.05.2025

Quelle: tagesschau.de, 20.08.2025
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Mobile Games

- Mit Vorsicht zu genießen

- Starker Ablenkungsfaktor während Hausaufgaben, Unterricht etc.

- Suchtgefahr höher als bei PC-Spielen, da allzeit verfügbar

- Kostenfalle bei online Mobile Games: In-App Käufe

o Besonders prominent bei der Firma "Supercell"
(Hay Day, Clash of Clans, Clash Royale, Brawl Stars, Squad Busters)



Mobile Games - Supercell
Am Beispiel Clash Royale



Mobile Games - Supercell

Am Beispiel Clash Royale



Mobile Games - Supercell

Am Beispiel Clash Royale



Mobile Games - Supercell

Am Beispiel

Clash Royale
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Präventionsmaßnahmen

Grundsätzlich:

- Fragen Sie ihr Kind, welche Spiele es spielt

- Schauen Sie sich die Spiele gemeinsam an

- Schränken Sie die Shopfunktionen der Geräte ein
(auch möglich: "Überwachung" mit bestimmten Apps)



Shopfunktionen - Android



Shopfunktionen - Apple



Shopfunktionen - Apple



Abschließende
Einschätzung
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Abschließende Einschätzung

- Gefahr bei PC-Spielen mit eingebautem Voicechat oder In-App-Käufen
- Fast alle Mobile Games finanzieren sich durch In-App-Käufe

=> Shopfunktionen einschränken

- Grundsätzlich: Gaming genauso Hobby wie Lesen oder Radfahren
- Wichtig: Verantwortungsvoller Umgang und Transparenz



Slidesgo

Flaticon Freepik

CREDITS: This presentation template was created by Slidesgo, and 
includes icons by Flaticon, and infographics & images by Freepik

Danke für Ihre
Aufmerksamkeit!

https://bit.ly/3A1uf1Q
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr
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