
Wahlbogen Projektkurs (Q1, 2025-26)

Abgabe:
spätestens Freitag, 16.5.2025

an BeratungslehrerTeam

Name: ______________________________

Falls der 1. Wunsch nicht zustande kommt, kannst du entweder auf einen Projektkurs
verzichten oder aber einen 2. Wunsch angeben.

_______________________________________
Datum, Unterschrift der Schülerin / des Schülers

Bitte einen 
ankreuzen

Refe-
renz-
fach

Thema
Fachlehrer 

(geplant)
1.Wunsch

(ggf. 
2.Wunsch)

KU Street Art Hr. Moritz
GE,SW Games, Gesellschaft und Geschichte Hr. Busse

SW,M Business@school
Hr. Folsche
Hr. Rittberger

M MPAC – MathePlus Aachen Fr. Ziegler

BI,PH
Bionische Architektur-Lebensraum 
Zukunft

Fr. Steinemer

SP Sport Down Under Fr. Hungenbach

Ich habe das Referenzfach zeitgleich
im ersten Jahr der Qualifkationsphase gewählt.













Worum geht es?
■ Darstellung von Gesellschaft und

Geschichte in Computerspielen, 
wie z.B.
■ Geschichte des Gamings
■ Historizität („richtige“ Darstellung von Geschichte)
■ Vorurteile, Stereotype, Rassismus in Spielen
■ Sexismus, Geschlechterrollen
■ Gewalt im Spiel

Referenzfächer: GE/HI, SW

Leitung: Martin Busse

PK: Games, Gesellschaft & 
Geschichte





Wie und woran arbeiten wir?
■ Geschichte der Computerspiele als Medium

■ Dein Projekt: aspektgeleitete Untersuchung, 
Dokumentation und Präsentation eines Spiels, einer 
Spieleserie, eines Genres, einer historischen Zeit…

■ Gamification mit Classmana: der Unterricht wird 
zum Spiel – Levels und Bosskämpfe…

PK: Games, Gesellschaft & 
Geschichte



Leistungsanforderungen:
Sonstige Mitarbeit (50%):
■ aktive Teilnahme im Unterricht
■ aktives Character Play bei 

(Teamwork, Quests etc.)

Dokumentation (50%):
■ Untersuchung, Dokumentation und Präsentation 

eines Fallbeispiels

PK: Games, Gesellschaft & 
Geschichte





Eigene Geschäftsidee & 
Businessplan



Direkt aus der Praxis von 
Experten lernen 



Pitch des Start-up vor 
Fachjury 



Gewinner des Schuljahres 
23/24



Phase 1: 
Basics & Mentoring

Phase 2: Marktanalyse

Phase 3: Geschäftsidee

Wirtschaftsskills anhand 
eines Großunternehmens

Vertiefung der Wirtschaftsskills mit 
Mentoring

Gründung, Businessplan und erster 
Pitch 

Phase 4: Schulwettbewerb
Abschlusspitch mit Qualifikation für NRW

Projektphasen



50 % 50 %

Aktive

Mitarbeit
Businessplan 

(Portfolio) 
Teamwork

LEISTUNGSANFORDERUNGEN

Pitch

(Präsentationen)

*

(*) Du musst M und SW als Fach belegen! 



Phase 1: 
Basics & Mentoring

Phase 2: Marktanalyse

Phase 3: Geschäftsidee

Wirtschaftsskills anhand 
eines Großunternehmens

Vertiefung der Wirtschaftsskills mit 
Mentoring

Gründung, Businessplan und erster 
Pitch 

Phase 4: Schulwettbewerb
Abschlusspitch mit Qualifikation für NRW

Business@school

Direkt aus der Praxis von Experten
lernen 

Wie gründe ich ein Unternehmen
(im Team)?

Pitch: Rhetorik & 
Präsentation 













Referenzfächer: Biologie / Physik

Worum geht es?
■ Bionische Errungenschaften von der Vergangenheit bis heute 
■ Bionische Entwicklungen und Forschungen für die Welt von morgen
■ Bionische Architektur und wie sie unser zukünftiges Leben 

verbessern kann

Projektkurs: Bionische Architektur –
Lebensraum der Zukunft
Kursleitung: Frau Steinemer



Arbeitsschritte:
■ Wir beschäftigen uns mit den verschiedenen bionischen

Errungenschaften der Vergangenheit und deren Optimierung 
heute und zukünftig

■ Wir planen wie wir die Vorbilder aus der Natur nutzen können um 
für uns heutzutage ein nachhaltiges Leben mit modernen und 
umweltfreundlichen Energieformen gestalten können.

■ Wir planen und bauen bionische Architekturmodelle

Projektkurs: Bionische Architektur –
Lebensraum der Zukunft



Projektkurs: Bionische Architektur –
Lebensraum der Zukunft

Leistungsanforderung: 
Sonstige Mitarbeit (50%):
■ aktive Teilnahme

Dokumentation (50%):
■ Planung und Bau eines bionischen Modells



Sports Down Under

Referenzfächer: Englisch, Sport
Sprache: Englisch und Deutsch
Ziel: theoretisches und praktisches Wissen über die Sportkultur
Bewertung: Projektarbeit mit einer neuseeländischen Schule 
(Dunedin/Otago), Präsentationen, Planung und Durchführung von 
Sportstunden



Aufbau der einzelnen Module

• Modul 1: New Zealand & Australian culture and 
especially sports culture (project work part I with a 
highschool in Dunedin/NZ)

• Modul 2: introduction to netball, rugby and hockey
• Modul 3: Training, techniques and tactics

(Exkursion Rugby Club Aachen e.V.) 
• Modul 4: project work: part II, role of sports down 

under

Any questions? Email: hung@couven.de


