
Informatik und Medienkompetenz

InformationsTechnologische 
Grundbildung

- Office- und PC-Schulung
- Einsatz einer Lernplattform
- Leitideen der Informatik
- Biber-Wettbewerb und Netrace
- Medienpass-NRW
- Internet- und E-mail - Kompetenz
- Soziale Netzwerke / What’s App
- Mindmap-Werkzeuge
- Gefahren des Internets
- Foto-, Audio- und Videobearbeitung
_______________________________

- Robotikcoaching für 6.Klässler
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Differenzierung
- Erweiterte Office-Schulung
- logische Schaltungen / VN - 

Rechner
- Robotik / Microcontroller
- Web-Programmierung und 

Web-Design

Informatik in der Sek II
Grund- und Leistungskurs

Einführung in die Objektorientierte 
Programmierung (Java)
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